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2.0bsah baleni

Hercules DJControl Inpulse 300
USB kabel

DJUCED® nalepka

Zarucni list



3. Specifikace vyrobku

3.1. Mechanické vlastnosti

- Rozméry: 18.9x 11.3 x 2" /48 x 28.6 x 5.2 cm
- Hmotnost: 3.97 1b/ 1.8 kg

3.2. Technicka specifikace

DECK

1.USB MIDI radi¢, vybaveny:

8 transportnich tlacitek: SHIFT / PLAY / CUE / SYNC

2 matice, kazda po 8 tlagitcich a 8 tla¢itek pFifazenych k rezimdm
(HOTCUE, ROLL, SLICER, SAMPLER, TONEPLAY, FX, SLICER LOOP,
BEATIJUMP)

4 LOOP IN/OUT tlacitka

2 tlacitka Vinyl

2 dotykoveé citlivé kapacitni jog wheels

2 pitch faders

Svételny privodce beatmatch

2 efektovad tladitka se 4 ptifazenymi potenciometry pro Upravu efektl
(Fx a Dry/Wet)

MIXER

1 rotacni enkodér se zabudovanym prepinatem pro prochazeni
adresari a seznamy skladeb

1 podsviceny krouzek a tlacitko Asistenta, které uzivateli umoznuje
prohlizeni a vybér Urovné energie nejlepsi nasledujici skladby pro
mixovani, navrzenou Asistentem

2 tladitka pro nahrani skladeb do deckd (virtualnich gramofont)

2 tfipasmové ekvalizatory s prislusSnymi potenciometry (HIGH, MID,
LOW)

2 potenciometry zisku

2 duadlni potenciometry filtru (low-pass/high-pass)

2 potenciometry pro ovladani hlasitosti hlavni a sluchatkovy vystup
(hardwarova nastaveni)

2 tlacitka pro zapnuti a vypnuti monitorovani pres sluchatka a +
tlacitko zapnuti a vypnuti monitorovani hlavniho vystupu

2 fadery hlasitosti

1 crossfader



2. Zabudované multikanalové audio rozhrani

Reproduktorovy vystup (= vystup 1-2) s konektory RCA
o Maximalni vykon = 5 dBU pri 1 kQ
o THD+N @ 1 kHz ~ -80 dB
o Vzorkovani = 24-bit
o Frekvence vzorkovani = 44 kHz
Sluchatkovy vystup (= vystup 3-4) s konektorem 1/8” (3.5 mm)

Maximalni vykon = 5 dBU pfi 32 Q @1 kHz
THD+N @ 1 kHz ~ -75 dB

Vzorkovani = 24-bit

Frekvence vzorkovani = 44 kHz
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4.Instalace

4.1. PFipojeni k pocitaci (USB)
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Poznamka: Pokazdé, kdyz pripojite vase zarizeni k pocitaci se spusti LED
iluminacni sekvence rezim Vegas Mode. ReZzim Vegas Mode probiha ve
Ctyrech fazich, které rozsviceni vSech LED diod a zobrazeni vSech ctyr
moznych barev pro vicebarevné podsviceni energetického krouzku.
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4.2. Stazeni DJUCED?®

Do internetového prohlizece zadejte:
https://www.djuced.com/hercules
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Stahnéte a nainstalujte DJUCED®.

DJUCED@’Q

4.3. Spusténi DJUCED®

Objevi se okno, oznamujici, ze vas produkt byl Uspésné detekovan a je
pripraven k pouziti.

DJCONTROL INPULSE 300




Pfi prvnim spusténi softwaru DJUCED®, budete provedeni procesem
nastaveni vaseho produktu, pfipojenim rtznych zatizeni jako jsou sluchatka
anebo aktivnich reproduktort; také vdm budou podany pokyny, jak vybrat
reproduktory zabudované v pocitaci - abyste mohli zacit pracovat
s produktem, v pripadé Zze nemate sluchatka anebo aktivni reproduktory.
Abyste mohli zaé&it postupujte krok za krokem podle pokynt na displeji.
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4.4. Hercules DJ Academy

5. Postupujte podle navodi Hercules D] Academy integrovanych do

DJUCED®, ke kterym mate pristup kliknutim na ikonu .

Introducing to Beatmatch




6. Popis funkci

6.1. Popis produktu
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Transportni tlacitka: SYNC, CUE, prehravani/pauza, SHIFT
Vykonnostni pady

Smycka In/Out (zacatek smycky/ konec smycky)

Povolit/zakazat rezim Vinyl (Scratch)

Fader nastaveni tempa s vizualni pomoci beatmatchingu (Cervené
LED), a zelenou centralni LED pro ndvrat k pdvodnimu tempu
Prochazeni knihovnou; tlacitko Asistenta pomoc pfi vybéru nejlepsi
nasledujici skladby a zobrazeni/vybér energetické Urovné navrhované
skladby; nahrani skladby do prislusného decku

Ovladani zisku

TH pasmova ekvalizace (VYSOKA / STREDNI / NiZSKA)

Dualni filtry (low-pass/high-pass)

Monitorovani virtualnich deckd 1 a 2 ve sluchatkach a hlavniho
vystupu

11.Fadery hlasitosti virtualnich deckd 1 a 2

12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

Crossfader

Sluchatkovy vystup a hlavni vystup (hardwarové nastaveni)

Deck: Scratch, Pitch bend

Reproduktorovy vystup (1-2) ve formatu RCA pro pripojeni aktivnich
reproduktord

USB rozhrani pro pripojeni k pocitaci

Sluchatkovy vystup (3-4) in 1/8” (3.5 mm) ve formatu mini-jack
Proprietarni rozsirujici port Hercules pro dalsi prislusenstvi



EKVALIZER (EQ)

OTOCNY KNOFLIK ovlada intenzitu EQ v DJUCED®.
Jeden regulator je prifazen k jednomu pasmu: VYSOKE /
STREDNI / NiZKE.

Tyto regulatory funguji stejné na decku + a 2.

ZISK
Potenciometr nastaveni zisku pro decky 1 a 2.

Snadné prochazeni NAHORU/DOLU hudebni knihovnou
otacenim enkodéru do LEVA/PRAVA.

STISKEM encodéru VYBERETE ADRESARE /
SOUBORY.

Stiskem SHIFT a stiskem enkodéru se vratite do
kofenového adresare prohlizece.

Stiskem tlacitka ASSISTANT se zobrazi panel navrhi
nejlepsi nasledujici skladby pro mixovani.

Stiskem tlacitka ASSISTANT a otacenim enkodéru
nastavite Urover energie navrhované skladby.

TLACITKA NAHRAVANI

Tato tlacitka maji dvé funkce:

- Shaleni / rozbaleni adresare.

- Nahréni vybrané skladby do cilového decku.

NASLECH PRE-FADER LISTENING (PFL)
Povoluje/zakazuije tladitko pro povoleni/zakazani
zvuku kazdého decku ve vasich sluchatkach, a MASTER
tlacitko pro povoleni/zakazani mixovaného zvuku
(prehravaného publiku) ve vasich sluchatkach.
Regulétory hlasitosti SLUCHATEK a MASTER ovladaji
hlasitost ve sluchatkach a reproduktorech.

CROSSFADER
Tento fader vam umozni mixovat hudbu z riznych deckd.
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BEATMATCH GUIDE
PRUVODCE BEATMATCH
Tlacitko, které povoli/zakaze privodce beatmatch
(TEMPO a BEAT ALIGN).
VU (VOLUME UNIT) METERY

VU meter pro decky 1 a 2 (mono).
VU meter pro Hlavni vystup (stereo).



VINYL
Toto tlacitko povoluje/zakazuje rezim SCRATCH (pouZité
Ve spojeni s jog wheels).

TLACITKO PREHRAVANI/PAUZA
Prehravani nebo pozastaveni skladby na odpovidajicim
decku (deck 1 nebo 2).

TLACITKO CUE

- Pokud skladba NENI prehravana, viozi se Cue point do
aktualni pozice piehravané skladby.

- Pokud skladba JE prehravana, aktualni pozice
prehravani se presune na posledni pouzity Cue point a
pfehravani stopy se zastavi.

- Stiskem a podrzenim tlacitka CUE se spusti
pfehravani stopy; uvolnénim tlacitka se stopa vrati na
Cue point.

- Stiskem  tlagéitka CUE a  TLACITKA
PREHRAVANI/PAUZA se spusti CUE-PLAY (CUP).

- SHIFT + CUE = navrat na zacatek skladby.

TLACITKO SYNC

- Stiskem tlacitka SYNC se synchronizuje BPM decku s
Master Tempo.

- Stiskem SHIFT + SYNC vnutite aktualnimu decku Master
Tempo.

SMYCKA

- Povoluje/zakazuje smycku vybérem vstupniho bodu (IN)
a vystupniho bodu (OUT) smy¢&ky. Pokud podrzite tlacitko
LOOP IN na %2 vtefiny, spusti se automaticka smycka (o
délce 4 dob).

V kteroukoliv chvili miZete aktivni smycku rozdélit 2 nebo
2x prodlouzit souCasnym stiskem SHIFT + LOOP IN
(vydéleni 2) nebo SHIFT + LOOP OUT (zdvojnasobeni).

SLIP

Povoluje/zakazuje rezim Slip. Tento rezim vam umoziuje
pfehravani stopy na pozadi, tak aby bylo zachovani
frazovani napf. béhem faze scratching.

TEMPO

TEMPO fader vam umozni rucné nastavit rychlost
pfehravani  skladby (BPM), aby bylo mozné
synchronizovat dvé rizné stopy. Zelena LED vpravo od
faderu indikuje, Ze pfehravana stopa je prehravana
v originalnim tempu (TEMPO fader je ve stfedu).

PRUVODCE BEATMATCH (4 €ervené Sipky na decku)
Vizualni priivodce TEMPO: ukazuje zde je zapotfebi
snizit ¢i zvySit rychlost pfehravani stopy (tj. zvysit nebo
snizit TEMPO fader).

Vizualni privodce BEAT ALIGN: ukazuje, kterym
smérem ma byt pootoCen jog wheel, aby doslo ke sladéni
beatgrids obou stop.

OVLADANI EFFECTS RACK
Povoluje/zakazuje efekt 1. Moduluje efekt za pouziti

vyhrazeného FX potenciometru, nastavuje mnozstvi
efektu pouzitim potenciometru Dry/Wet. Efekt mizete
vybrat prostfednictvim SHIFT + ON.



V rezimu HOTCUE

Stiskem padu PRIDA HotCue do aktualng prehravané
pozice.

Stiskem padu presunete aktualné pfehravanou pozici na
pfislusny HotCue.

Pro smazani HotCue, stisknéte SHIFT + pad.

PRIDANI nebo SMAZANI az 8 HOTCUES za béhu.

V rezimu ROLL

Pad 1 umozriuje do¢asnou smycku 1/16 taktu.
Pad 2 umozriuje doasnou smycku 1/8 taktu.
Pad 3 umozriuje doasnou smycku 1/4 taktu.
Pad 4 umozriuje docasnou smycku 1/2 taktu.
Pad 5 umozriuje do¢asnou smycku 1 taktu.
Pad 6 umozriuje docasnou smycku 2 taktu.
Pad 7 umozfiuje dodasnou smycku 4 taktd.
Pad 8 umozriuje dodasnou smycku 8 taktd.

Piehravani stopy pokraCuje na pozadi a pokud smycku
ukonéite/nechate bézet, prehravani skladby pokraduje,
aniz by doslo ke ztraté rytmu nebo frazovani.

V rezimu SLICER

Povoluje rezim SLICER, ktery rozdéli aktivni smycku do 8
Casti (od 1 do 8), umozni prehrani smycky téchto 8 &asti
za béhu. Aktivni smycka se pohybuje po celé stopé.

V rezimu SAMPLER

Pady vam umozni prehrat 8 vzork( nalezenych na prvnich
2 fadcich mnohavrstevného sampleru DJUCED®.

Pad nesviti = neni pfehravan zadny vzorek.

Pad sviti = vzorek je pfehravan.

SHIFT + pad = zastaveni pfehravaného vzorku.

Vrezimu _TONEPLAY (dlouhy stisk)

Tento rezim vam umoziiuje prehrat Cue point v riiznych
vy8kach tonu. Cue point mlZe byt pfedem vybran pfedem
v rezimu HOTCUE.

V rezimu _FX mode (dlouhy stisk)

Pad 1 umozfuje automaticky pfechod s efektem
FadeToGrey.

Pad 2 umoZziuje automaticky pfechod s efektem Wash
Out.

Pad 3 umozfuje automaticky pfechod s efektem
Transdelay.

Pad 4 umoziiuje automaticky pfechod s efektem Dub
Delay.

Pad 5 umozruje Flanger efekt.

Pad 6 umozriuje Phonevox efekt.

Pad 7 simuluje Baby Scratch na Cue point 1.

Pad 8 simuluje Baby Scratch na aktualni pozici ve stopé.

V rezimu _SLICER LOOP (dlouhy stisk)

Povolenim rezimu Enabling SLICER LOOP je aktivni
smycka rozdélena do 8 ¢asti, a kazdy pad (od 1 do 8) vam
umozni pfehrat smycku téchto 8 ¢asti za béhu. Aktuaini
smycka zlstava v tomto reZimu aktivni.

V rezimu _BEATJUMP (dlouhy stisk)
Pad 1 skoCi ve stopé zpét o 1 takt.
Pad 2 skoCi ve stopé vpred o 1 takt.
Pad 3 skoCi ve stopé zpét o 2 takty.
Pad 4 skoCi ve stopé vpred o 2 takty.
Pad 5 skoCi ve stopé zpét o 4 takty.
Pad 6 skoCi ve stopé vpfed o 4 takty.
Pad 7 skoéi ve stopé zpét o 8 taktd.
Pad 8 skodi ve stopé vpred o 8 taktd.



JOG WHEEL

Jog wheels jsou dotykoveé citlivé a kapacitni, jsou schopné
reagovat na nejiemnéjsi dotek vasich prsti. Pomoci jog
wheels mizete:

- se pfesouvat v rdmci stopy (pfi zastaveném piehravani).
- ovladat pitch bend stopy (béhem prehravani).

- scratch (pokud je rezim Vinyl (Scratch) povolen),
dotykem v horni Casti jog wheel a otaCenim jog wheel
doleva nebo doprava.

Ve spojeni s tlagitkem SHIFT mlzete pfistupovat k funkci
vyhledavani a rychle se pohybovat v ramci stopy.




6.2. Multi kanalova zvukova karta

Produkt obsahuje zabudovanou multi kanalovou zvukovou kartu, kterd vam
umoZfiuje prehrat vasi namixovanou hudbu posluchaé¢dm prostfednictvim
reproduktord (reproduktorovy vystup) a monitorovat ndsledujici skladbu,
kterou pripravujete, ve vasich sluchatkach (sluchatkovy vystup).

1.Reproduktorovy vystup (= vystup 1-2)
Vase reproduktory se pripojuji k reproduktorovému vystupu, ktery se
nachazi v zadni c¢asti vaseho produktu.
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2.Sluchatkovy vystup (= vystup 3-4)

O
Vase sluchatka se pripojuji ke sluchatkovému vystupu @ , ktery je
umistén na celnim panelu vaseho produktu.

Horcules ©
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Ve vychozim nastaveni, pokazdé, kdyz pult pripojite, je sluchatkovy vystup
prifazen k vystupu 3-4, tak aby spolupracoval se vSemi programy pro DJ,
které jsou dostupné na trhu, vcetné zejména s DJUCED®.

Nicméné, pokud chcete pouzivat vas sluchatkovy vystup napriklad
k poslechu na pocitaci za pouziti iTunes, je nutné presmérovat vystup 1-2
na sluchatkovy vystup. Abyste toho docilili, stisknéte tladitko Master.

6.3. Kompatibilita

1.USB Audio / USB MIDI
Tento vyrobek je typu plug and play a miZe na jakémkoliv poéita¢i PC nebo
Mac pracovat bez ovladald, nebot splfiuje standardy pro USB Audio a USB
MIDI.

2.ASIO
Ovladace ASIO jsou dostupné ke stazeni z produktové stranky na webové
strance podpory Hercules. Stahnéte je, pokud je vyzaduje vase softwarova
aplikace, nebo chcete tézit z vyhod nizSiho zpozdéni vaseho PC. Ovladace
Hercules ASIO obsahuji ovladaci panel, ktery je dostupny pres pfislusnou
ikonu na hlavnim panelu na PC nebo v application\Hercules\DJControl
Inpulse 300 directory na Mac.

Tento ovladaci panel vdm umozni konfigurovat rdizna nastaveni ASIO, jako
jsou velikost vyrovnavaci paméti a zpozdéni.

DJ CONTROL INPULSE 300
s ors

VEILLEZ A VOUS MUNIR DE CES INFORMATION!
VOUS CONTACTEZ NOTRE SUPPORT TECHNIQU

PACKAGE: 2.HDJS.2018
FIRMWARE: 1.63
PILOTE: 5.5.1.0

DLL: 0.4.0.0

CPL: 1.2.4.0

REF.: N/A

Postup konfigurace nastaveni ASIO je nasledujici:
- Nastavte velikost USB bufferu na ,Standard (4 ms)”.
- Nastavte velikost bufferu ASIO pro zacatek na 512.

- Spustte vasi aplikaci (napf.: DJUCED®) a vyberte ovlada¢ DIControl
Inpulse 300 ASIO:



PARAMET RES

AuDIO AUDIO DEVICE: DJControl Inpu
CONNEXION

MAPPING

CLAVIER

ENREGISTREMENT

GENERAL

MELANGEUR

EXPLORATEUR

Jakmile je ovladac ASIO pouzivan softwarem, neni mozné jeho nastaveni
pomoci ovladaciho panelu zménit. Toto je naprosto normalni, nebot to
znamena, ze ASIO ovladac je pouzivan.

- Spustte svUj program a poslouchejte, zda usly$ite néjaké artefakty
(kliknuti, praskani) a problémy se zpozdénim: pokud se tyto problémy
vyskytnou, bude nutné upravit velikost vyrovnavaci paméti nasledujicim
zpUsobem.

- Ukoncete vas program a nastavte ASIO buffer o jednu hodnotu:
- Pro snizeni zpozdéni, snizte velikost bufferu.

- Pokud zaznamenate chyby nebo artefakty ve zvuku, zvyste velikost
bufferu.

Tento postup bude nutné opakovat az naleznete optimalni velikost bufferu
pro vas systém.

Ovladace jsou dostupné na: https://support.hercules.com

3. Aktualizace firmwaru
Vas vyrobek je vybaven funkci automatické aktualizace firmwaru. Tato
funkce vyzaduje instalaci ovlada¢l Hercules a je nutné postupovat podle
instrukci na displeji. Firmware bude aktualizovan automaticky.

Ovladace jsou dostupné na: https://support.hercules.com

Ovladaci panel poskytuje také informace o verzi ovladace instalovaném ve
vasem pocitaci na Zalozce ABOUT. Pokud budete potrebovat kontaktovat
technickou podporu, pripravte si informace o verzi ovladace.



